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INTRODUCCION

Herencia

[§

La herencia es un mecanismo de la OOP que permite construir una clase
incorporando de manera implicita todas las caracteristicas de una clase
previamente existente.

Clase Hija1| |Clase Hija2
Profesor
universitario

Clase Padre
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HERENCIA

Justificacion
Las razones que justifican su necesidad son variadas:

e Modelado de la realidad. Son frecuentes las relaciones de
especializacidon/generalizacion entre las entidades del mundo real, por
tanto es légico que dispongamos de un mecanismo similar entre las
clases de objetos

e Evitar redundancias. Toda la funcionalidad que aporta una clase de
objetos es adoptada de manera inmediata por la clase que hereda,
por tanto evitamos la repeticion de cédigo entre clases semejantes

e Facilitar la reutilizacion. Una clase no tiene por qué limitarse a recibir
una serie de caracteristicas de otra clase por herencia de forma
pasiva. También disponen de cierto margen de adaptacion de estas
caracteristicas

e Soporte al polimorfismo

Fgura

Circulo Triangulo
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HERENCIA

Ascendentes y Descendentes

[§

Sea una clase A. Si una segunda clase B hereda de A entonces decimos:

e A es un ascendiente o superclase de B. Si la herencia entre Ay B es
directa decimos ademas que A es la clase padre de B.

e Besundescendiente o subclase de A. Si la herencia entre Ay B es
directa decimos ademas que B es una clase hija de A

En Java, Eiffel, Smalltalk y otros lenguajes orientados a objetos puros, todas
las clases heredan automaticamente de una superclase universal. En Java
esta superclase se denomina Object
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HERENCIA
Clase Object

[§

Todos las clases en Java heredan en ultima instancia de Object. Incluso si
creamos una clase independiente, Java la hace heredar implicitamente de
Object:

Object

HAclona(): Object
+oquals{Object obj): Booloan
#inalize()

+getClass(): Class
+hasCode(): int

+notify{)

+notifyAll])

+toString{): String

=wait()

+wait{timaout: Long)
swait{imeout: Long, nanos: Integer)

Esto hace que las clases formen una jerarguia con Object como raiz:

Object

I| |\E-H|--H|"" |
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Actividad: Busca atributos y métodos de la clase object.
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Tipos de herencia

Existen diferentes situaciones en las que puede aplicarse herencia:

1 E D lizacid
speC|z?!| acion om0
2. Extension
. pe . Atribato &
3. Especificacion
4. Construccion 9 Métodn & y
@ Hereneia
'H/_EIEISEEhEI'EdEL_\\'
dela clase &
Atributo &
Atributo B
Ietodo &
IWetodo B
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HERENCIA

1.- Especializacion

Dado un concepto B y otro concepto A que representa una especializacion
de A, entonces puede establecerse una relacion de herencia entre las

clases de objetos que representan a Ay B.

En estas situaciones, el enunciado “Aes un B” suele ser aplicable:

Vahiculo

Empleado

Figura

T

A
|

A

Cocha

Contabla

Cuadrado
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2.- Extension

Una clase puede servir para extender la funcionalidad de una superclase
sin que represente necesariamente un concepto mas especifico:

Lista
‘% Cuanta
Maovimianto
ListaSalvable T ragistra —
CuentaConHistorico facha. Date
+| ftipo: Char
racuperar] importa: Real
salvar() saldo: Real
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HERENCIA

3.- Especificacion

Una superclase puede servir para especificar la funcionalidad minima
comun de un conjunto de descendientes.

Existen mecanismos para obligar a la implementacién de una serie de
operaciones en estos descendientes:

ObjetoGrafico

salaccionar()
mover)
escalar()
cambiarColor()

pintari)

AN

Texto Linea Cuadrado
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4 .- Construccion

Una clase puede construirse a partir de otra, simplemente porque la hija
puede aprovechar internamente parte o toda la funcionalidad del padre,
aungue representen entidades sin conexion alguna:

Lista

Fila
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Ejemplo 1

Distintos tipos de cuentas bancarias:

Cuenta

numera: Long
titular: String
saldo: Float
interas: Float

ingrasol)
ingrasolntaresMas()
leerSaldo()
transforirHasta()

VA AN

CuentaCorrients CuentaAhorroPFijo PlanPensiones
vencimiento: Date vencimiento:Date

raintegrol) S cotizacion: Float
ingrasoMas(} numCuentaCrigen: String
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Ejemplo 2

Elementos de una interfaz de usuario:

Figura

x, y: Integar

mewver{ne: Integer, ny: Integar)

1

Ractangulo

ancho, alto: Integar

escalar{n: Integer, ny: Integar

A\
|

Ventana

titwlo: Siring

pintar()

7R

Editor

Boton

pintar()

accion()
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Ejemplo 3

Estructuras de datos:

Contenedor

nelem: Intagear

waciar()

copiar(c: Contenador)
tamana(): Integar
vaciol): Boolean

S

Sacuoncia ContenadorAsociativo
ascribirje: Elemento, pos: Integer) escribirie: Elemeanto, c: Clava)
lear{pos: Intager): Elamanto lear(c: Clave): Elomento
borrar{pos: Integer) borraric: Clava)
Vactor Lista TablaHash
bufferinelem]: Elemento cabecera: Modo tabla{nelem]: Elemento
redimansicnar(t: Integer) insartar(a: Elemento, pos: Integer) funcionHashic: Clave): Integer

insartaPrin{a: Elomento)
insartarFinal{e: Elemanta)
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